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 چکيده
از  آمدد  خواهند دست به آینده در که هایی یفناور و نوظهور و نوین های یفناور تاریخی، تجربه توجه به با

 بده موفییدت،   رسدید   بدرای  لدذا . روندد  یمد  شمار به آینده دهنده شکل و تحولات بر تأثیرگذار عوامل ینتر مهم

 ضدروری  امری آینده، در ها یفناورخلق  فرایند در مشارکت برای تلاش و نوظهور و جدید فناوری به دستیابی

 یموردبررسد  هدا ، کاربردها و میزا  آنها تفاوتنوظهور تعریف و  های یفناور شود یم تلاش میاله این در. است

 هدای  یفنداور  نظیدر  یبد ، تنهدا بخشدی از کاربردهدای    دشو یماین میاله ذکر مواردی که در همچنین  .دنگیرقرار 

مبتنی بر واقعیت مجازی، واقعیت افدزوده و   های، اپلیکیشنها یفناوربیشتر این  چه. با پیشرفت هراست نوظهور

امدروز، همادا     یشدرفت پ روبهدر دنیای  د.کر خواهند بازراه خود را بیشتر از قبل به زندگی ما  واقعیت گسترده

صداببا  مشدا ل و    .اسدت  وکارهدا  کسد  روز دنیا یکدی از کلیددهای اساسدی موفییدت      های یفناوربود  با 

تری با مشتریا  خود برقرار کنندد و   توانند رابطه قوی روز بود  و بهره برد  از این فناوری می هوکارها با ب کس 

واقعیدت   براین علاوه .نا  و برند خود را به همه بشناسانند مانند برای مشتریا  خود، ای بی با فراهم آورد  تجربه

مورد استیبال قرار گرفته است که هر سده نیدروی    نیروهای مسلحهاست توسط گیری از آ  سالمجازی و بهره

شدود و از آ  بدرای اهددا      اصلی قوای نظامی )نیروی زمینی، نیروی دریایی و نیدروی هدواییر را شدامل مدی    

هدای رزمدی یدا سدایر      برای وضعیت افسرا برای آموزش  شود. این استفاده مخصوصاًبرداری میبهره آموزشی

 .ها مجبور به یادگیری نحوه واکنش متناس  با خطرات هستندکه آن های خطرناک مفید است، جایی بوزه

 ه.نوظهور، واقعیت مجازی، واقعیت افزوده، واقعیت گسترد های یفناور‌:ها‌کليدواژه
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 مقدمه
دیدد  مخصدو     یدا ؤرآرزوهای بشر در بال محیق شد  است. دیادر   ترین یمیقدبرخی از 

سدربال و قبدراو و وسدط یدز روز کداری، در دنیدای        توانید یملحظات خواب نیست، بلکه شما 

کار به شما پول پرداخت کنند. صدحبت از چیدزی اسدت کده بدا       یایی سیر کنید و بتی برای اینؤر

زمدا  و اضدافه شدد  امکاندات بیشدتر،       گذشدت  بابه زندگی ما وارد شد و  «2مجازیواقعیت » نا 

 تدرین  یدز نزد. شدود  یمشناخته  «3واقعیت گسترده» یدا کرد و بالاخره امروز با نا پهای جدیدی  نا 

اتحادی که بشر تاکنو  میا  مجازی و واقعیت دیده است. شاید بهتر باشد کمی بیشتر با این مفهو  

 م.مدر  و جذاب آشنا شوی

بده   2022میلیارد دلار درآمدد بدرای سدال     8/13که این صنعت  دهد یموردها در بازار نشا  ابر

میلیارد دلار افزایش خواهد یافت کده ندر     9/50به  2026در سال  شود یم بینی یشپدست آورد و 

 .است درصد 3/32ساله  5رشد ترکیبی 

دنیدای فیزیکدی و    هدای مختلدف مانندد واقعیدت گسدترده      با فناوری 2030تصور اینکه در سال 

باشد. در این میاله سعی داریم که با ایدن فنداوری    کننده یوانهدتواند  مجازی را درهم اد ا  کنیم، می

 رسدد کده در   نظدر مدی   هذکدر ایدن نکتده ضدروری بد      .ها بیشتر آشنا شویم فراگیر برای سایر فناوری

های نوظهور هایی از عنوا  فناوریهای نوپدید و در بخشهایی از این میاله از عنوا  فناوریبخش

 که واژه نوپدید ترجمه بهتری نسبت به نوظهور باشد.نظر می رسد  هولی ب ؛استفاده شده است

 مبانی نظری .1
 4 نوظهور های یفناور
 هدای  یفناور به فناوری بوزه اذارا یاستس نیز و پژوهشارا  توجه میزا  گذشته، دهه سه طی

 نتدای   اساسبر را ادعا این .(Rotolo, Hicks & Martin, 2015) است فزاینده داشته روندی نوظهور

 نوظهدور  هدای  یفنداور  بدا  ارتبدا   در اخیدر  یها دهه در که آنچه خصو در یسنج علم پروژه یز

 در کده  اندد  داده قدرار  تأکیدد  مدورد  را نکتده  ایدن  بدال  یندرع هاآن. اند کرده مطرح است یافته انتشار

 هدای  یژگدی و اینکده  خصدو  درتوافیی  گونه یچه نوظهور، های یفناور درباره منتشرشده مکتوبات

 .ندارد وجود نوظهور چیست یز فناوری

                                                           
2. Virtual Reality 

3. Extended Reality 

4. Emerging Technologies 
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 هدا آنآ  اسدت کده در بع دی از     دهنده نشا نوظهور  های یفناورمرتبط با  یها پژوهشبررسی 

(Klavans & Boyack Small, 2014)   مشخصه بدیع بود  و رشد سریع یز فناوری، برای معرفدی

 اسدددت و در برخدددی دیادددر   قرارگرفتددده موردتوجدددهفنددداوری نوظهدددور   عندددوا  بدددهآ  

 (Newman, Jin, Roessner & Porter, 2002)  یدز فنداوری نوظهدور بدر      العداده  فدوو تأثیرگذاری

قطعیدت را در   دیار ویژگی مهم عدد   یها پژوهش که یدربال .اقتصاد و جامعه، برجسته شده است

مرتبط بدا   یها پژوهشو  ها پروژهدر هریز از  درواقع. اند دادهنوظهور مورد تأکید قرار  های یفناور

اسدت و بندابراین تعیدین     شدده   اشداره نوظهدور   هدای  یفنداور از  ییها جنبهنوظهور، به  های یفناور

اسدت کده در مکتوبدات مزبدور      یهای یهمپوشانمستلز  توجه به  ها یفناور این نوع از یها مشخصه

اگر  که اند رسیدهبه این نتیجه  یبند جمعیز در  (Martin, Hicks & Rotolo, 2015). شود یمیافت 

 : شدود  مدی تلیدی   یدز فنداوری نوظهدور    عندوا   بهیز فناوری دارای پن  ویژگی کلیدی زیر باشد، 

و   «8ابهدا  » .5  ؛«7تدأثیرات عمدده  » .4 ؛«6انسدجا  » .3 ؛رشد نسبتاً سدریع  .2 ؛«5کاملاً بدیع بود ». 1

 .«9عد  قطعیت»

 هندوز  ی نوظهدور، ها فناوری که است این بالفعل یها فناوری از ها فناوری این اصلی تمایز وجه

 بدد زیدادی   تا باضر بال در آنها تأثیرات لذا اند رسیدهن کاربرا  دست به و ابداع هستند مربله در

 .ر41 .،  1401قاسمی،  و )نصیرلو است مبهم و  یرقطعی

 قلد   هدا،  ایمپلندت  و پروتزها انواع مانند نوظهور های فناوریبوزه  مصنوعات از برخی گرچه

 یدا  مغدزی  افدزای  تدوا   داروهدای  زا، اندرژی  داروهدای  ،«10بداروری کمدز »هدای   فنداوری  مصنوعی،

 تلییر بالیوه) ی نوظهورها فناوری را هاآن توا  نمی اام ،اند شده کاربری مربله وارد «11هانوتروپیز»

 مربلده  در همچندا   انسدا ،  سدازی بده  برای همارایی برنامه های پروژه از بسیاری بال درعین .کرد

 انسدانی،  ژ  کنتدرل  و تغییدر  فنداوری  ازجملده  دارندد،  قدرار  پدردازی  ایدده  بتی یا توسعه تحییق و

 سدازی  شدبیه  و سدایبور   متابولیسدم،  سیستم هوشمند فناوری کنترل مغزی، و عصبی یها ایمپلنت

 .ر33-46  .  ، 1398 ،)مختاریو ...  شناختی اطلاعات بارگذاری با همراه زیستی کامل

                                                           
5. Novelty 

6. Coherence 

7. Prominent impact 

8. Ambiguity 

9. Uncertainty 

10. Assisted Reproductive Technology (ART) 

11. Nootropics 
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   14واقعيت

 اشدتباه  فیزیکی دنیای با را واقعیت دارند تمایل ها  اانساست،  «واقعیت» هاآنکلمه مشترک همه 

ه کد  دانندد  مدی  وقتی بتی ؛است یواقع درق این مجازی واقعیت چرا بفهمند تا کنند تلاش و بایرند

یز از عنوا  ساختاری درک کنید که هر ها، باید واقعیت را به نیست. برای درک این فناوری طور این

سازیم، چه آنچه که از دنیای دیجیتال یا فیزیکدی   کنیم، می اساس آنچه از بواس خود درک میما بر

. آخرین باری که هناا  تماشای فیلم گریده  افتد میهمین اتفاو  بینیم میکنیم. وقتی فیلم  دریافت می

. بلده واقعدی نیسدت؟    کردیدد  میچیزی که تماشا  دانستید میکردید یا خندیدید را به یاد دارید؟ آیا 

دانستید در بال  می باوجوداینکه بتماًفیلم خوب بود  اگرباعث شد گریه کنی یا بخندی؟  هربال به

هدای واقعیدت    کردیدد. فنداوری   ی تخیلی هستید، در آ  زما  واقعداً ابسداس مدی   آنهاتماشای داست

ها بتی شدیدتر شوند.  شود تجربه کنند که باعث می یافته لایه دیاری به این پدیده اضافه می توسعه

دیجیتدالی ابسداس    کاملاًدر یز محیط  توانید می، کنید میوقتی از هدست واقعیت مجازی استفاده 

بدر اسدتدلال شدما  لبده      کنید میب ور کنید. اطلاعات دیجیتالی که از طریق بواس خود دریافت 

و بدرای اینکده همده ایدن      واقعی است. برای بد  شما، در آ  لحظه، «این واقعی نیست»که  کند می

این است که چیدر  هاآنباید واقعی بود  را ابساس کنند. تفاوت بین  آنهاکار کنند، همه  ها فناوری

 .به عناصر فیزیکی یا دیجیتالی متکی هستند
 ست؟يچ «15یمجاز» وستاريپ

هدای بدین    تواند به شدما کمدز کندد تفداوت     پیوستار مجازی یز چارچوب نظری است که می

اندد را تجسدم و درک کنیدد.     هایی کده هندوز اختدراع نشدده     های مختلف امروزی و فناوری فناوری

  آ  ابتددای  فکدر کنیدد، کده    وری  وطده مفهو  را ساده کنیدد و بده طیفدی از     توانید می، مثال عنوا  به

ها را با توجده بده درجده     توانید فناوری زیاد است. سپس، می وری  وطه آ کم و انتهای  وری  وطه

مختلدف   هدای  فنداوری دقیدق   هدای  محدودیتکنند، قرار دهید. گاهی اوقات  وری که ارائه می  وطه

، بخدش مهدم ایدن    بال بااینهمپوشانی داشته باشند.  باهمصد مشخص نیست و ممکن است درصد

، درک کنید. این تمرین به شما کمدز  کنند میدر این طیف اشغال  هاآنرا که  ای منطیهاست که شما 

 .یدرا روشن کن ها فناوریتا تفاوت بین همه این  کند می

 

                                                           
14  . Reality 

15. Virtuality   



    پدیدنو هایفناوری کاربرد و نیش بر درآمدی                                                                                                

 

 روش پژوهش .2
 های نوپدیدد کوشد به توسعه دانش درباره فناوریای است و میتوسعه ،این میاله از نظر هد 

 هدای پدژوهش  جدیددترین  و ایکتابخانده  مندابع  از اسدتفاده  بدا  باضدر  همچنین پدژوهش  .افزایدبی

 بدر  مبتندی  رو پیشِ ناارش تحییق در روش. است شده انجا  های نوپدیدفناوری گرفته در صورت

 که به مرور پیشینه موجود در طوری هب ،مروری تنظیم گردیده است صورتبه هاداده وریاگرد روش

 هدای انجدا  شدده در مدورد آ  را     پدردازد و پدژوهش  های نوپدیدد مدی  مورد نیش و کاربرد فناوری

 . کند تا باعث درک بهتر موضوع از طر  مخاط  گرددندهی و خلاصه میاای سازمگونهبه

 های پژوهشیافته .3

  (XR) واقعيت گسترده .3.1
مانندد شمشدیرزنی یدا خلبدانی      هدایی  مهارتکه در یز محیط امن  اید هبال به این فکر کرد تابه

در اینترندت و فیدط بدا گدرفتن      وجو جستبدو   بینید میآگهی یز فیلم را  که هناامیبیاموزید؟ یا 

مانندد واقعیدت    هدایی  فنداوری تلفن همراه خود روی آ  آگهی، اطلاعات بیشدتری دریافدت کنیدد؟    

تدرین و   اندد و یکدی از جدذاب    وجود آمده خ به این نیازها بهبرای پاس «16واقعیت افزوده»مجازی و 

آیند. بتی شاید همدین بدالا شدما دربدال اسدتفاده از       شمار می های امروزی به رشدترین زمینه بهرو

 .باشید «17واقعیت ترکیبی»واقعیت مجازی، واقعیت افزوده و یا 

XR فناوری است کده واقعیدت را   یز اصطلاح کلی است که شامل هر نوع  یا واقعیت گسترده

دهدد و مدرز بدین     با افزود  عناصر دیجیتال به محیط فیزیکی یا دنیای واقعی به هر میزانی تغییر می

 .کند دنیای فیزیکی و دیجیتال را محو می

 XR شامل VR ،AR،MR  هدر  در اسدت  انددر  نیافته توسعه هنوز که ییآنها )بتیو هر فناوری 

در بدال پیشدرفت    XR هدای  خاطر داشته باشید که فناوری بهدارند.  قرار مجازی پیوستار از ای نیطه

د ند شود. هنوز چیزهای زیادی برای کشدف وجدود دار   همچنا  دیده می هاآنهستند و پتانسیل کامل 

 دست آورند.  تعامل داشته باشند و بهترین نتای  را به آنهابهتر با  توانند میکه چاونه کاربرا  

هدای موجدود را کده امدروزه      ، سه دسته کلی از فنداوری  XRدست آورد  تصویر بهتر از برای به

 :کنیم وجود دارد، مرور می

                                                           
16. Augmented Reality 

17. Mixed Reality 
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 واقعیت مجازی (VRر؛ 

 واقعیت افزوده (ARر؛ 

 واقعیت ترکیبی (MR.ر 

  واقعیت مجازی. 3.2

در یز محیط  کاملاًشود، کاربرا   نیز نامیده می VR اختصار بهواقعیت مجازی که   در یز تجربه

روی سر  شده نص یا صفحه  VR گیرند. افراد باید از یز هدست شده قرار می سازی دیجیتالی شبیه

را بده ایدن بداور     آنهدا ای از دنیای مصنوعی داشته باشند و مغزشا   درجه 360استفاده کنند تا نمای 

مانند راه رفتن بر روی ماه، شنا کرد  زیر اقیدانوس   ؛واقعی است شا  برساند که دنیای جلو چشما 

دهدد بددو  اینکده     و یا قد  گذاشتن به هر دنیای جدید. واقعیت مجازی تجربه سفر را به افراد مدی 

 .های خود شوند مجبور به ترک خانه آنها

 یمجاز تيواقع انواع. 3.2.1

 ز:ا ندعبارتانواع مختلفی از فناوری واقعیت مجازی وجود دارد که 

 18غيرشناورواقعيت( الف
 ی   ا  کی  خ   د  مثاش عن ان     ا        مت  دا ش ه  دب اریر  م  رب      یدر  ن  د  VR ن   ا ا  نی  ا

 کی چراک  فرد در  ،ه د یمح  ب م  ر غ ط ریغ یمجا   یتجر    اقع کی یا  لحاظ فن یی ئدی 

 عن ان    حرک ا  ک ار ر را    ت ی  و در تعام ش ا    یمجا  یفضا کینه ت     ا  یکی یف یفضا

 .کند ی ارد م یمجا  طیدر مح یگری   هکش د ری رفت     عد ا  تف  ی ر د
 19شناور مهين تيواقع( ب

شدود و تجربده بدا     پدرواز اسدتفاده مدی    ساز شبیهعمدتاً برای اهدا  آموزشی مانند  VR این نوع

افدزار دارای   اسدت. سدخت   یرپدذ  امکا بزر   نورافکن یها دستااهاستفاده از محاسبات گرافیکی و 

، یز صفحه گسترده و دارای یز سیستم فراگیر است و دارای لواز  جانبی دیادری مانندد هددفو    

ست که در بدال تجربده ندوع    ااستیز و  یره است. در این نوع فرد هنوز آگاه به این موضوع  جوی

 .استدیاری از واقعیت 

 20شناور کاملاً تيواقع( ج

کندد کده دنیدایی کده در آ       فرامدوش مدی   معمدولاً کند و  فرد تجربه مجازی کاملی را تجربه می

واقعی نیست؛ زیرا این نوع واقعیت مجازی با یز کامپیوتر بسیار قدرتمند همدراه اسدت.    قرارگرفته

                                                           
18. Non-Immersive Simulation 

19. Semi Immersive Simulation 

20. Fully Immersive Simulation 
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برکتدی را تشدخیص دهدد و     تدرین  کوچز، بینایی و بتی این کامپیوتر قدرتمند باید بتواند صداها

اسدت و  « 21HMD» مجهز بده سدر   یشنما صفحهتجربه شخص را تنظیم کند. نمایشار دارای یز 

بدرای بدازی و سدایر     معمولاً VR گیرد. این نوع های بسی در اختیار فرد قرار می دستکشهمچنین 

 ر.شود شود )اتاو خالی از وسایل شکننده توصیه می ها استفاده می سرگرمی

 یمجاز تيواقع ازيموردن افزار سخت .3.3

د که برای نظارت بر برکات شدخص  نکار رو هناا  تنظیم واقعیت مجازی، باید بسارهایی به

های واقعیدت مجدازی همیشده دارای دو مدانیتور )بدرای بدس        گیرند. دستااه قرار می مورداستفاده

بیناییر، بدنه )برای درک لمسیر و یز سیستم صدوتی )بدرای شدنواییر هسدتند. سدایر تجهیدزات       

 :از اند عبارتمجازی  در واقعیت مورداستفاده یافزار سخت

 ؛مجهزهای  اتاو -

 ؛دستکش داده -

 ؛(HMDs) ها روی سر یا هدست شده نص نمایشارهای  -
 کننده. کنترل -

 یمجاز تيواقع یکاربردها. 3.4

 آموزش در یمجاز تيواقع کاربرد

بخدش بده    و با روشی لذت یآسان بهترین مفاهیم را  توا  پیچیده با استفاده از واقعیت مجازی می

شوند و  رو می هبعدی روب آموزا  با این مفاهیم پیچیده در محیطی سه آموزا  آموزش داد. دانش دانش

 .کنند درک را توانند آ  بهتر می

 نجوم در یمجاز تيواقع

تدری بدا کهکشدا  راه شدیری،      ملمدوس  صورت بهدر ف ای مجازی  قرار گرفتنآموزا  با  دانش

 بعدی مفاهیم انتزاعی و دور از ذهن آشدنا  با شکل سه ،شوند های درو  آ  آشنا می ها و ستاره سیاره

این شیوه برای افراد خلاو مناس  است د. جا کنن هتوانند تما  اجزای این ف ا را جاب شوند و می می

 .دهد پرورش می آنهاو خلاقیت و نوآوری را در 

 سلامت و یپزشک در یمجاز تيواقع

                                                           
21. Head-Mounted Display 
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سدازی   هایی است که واقعیت مجازی در آ  کاربردهدای بسدیاری دارد. شدبیه    سلامت یکی از بوزه

در  یفندّاور جرابی، درما  فوبیا و جرابی روبوتیز از موارد کاربردی و اساسی درباره کاربرد این 

 .سلامت و پزشکی است

 انسان یساز هيشب افزار نرم

بعددی بیشدتر    افزار با آناتومی بد  انسا  در محیط سده  پرستارها و پزشکا  با استفاده از این نر 

رود. ایدن   کدار مدی   ها و مشکلات بیمارا  بده  در تشخیص بیماری عموماً یفناّورشوند. این  آشنا می

هدای   و از جرابدی  کندد  به تشدخیص بهتدر کمدز مدی    « 22MRI» به کمز ابزارهایی مانند فنّاوری

 .کند  یرضروری جلوگیری می

 یسرگرم در یمجاز تيواقع

. از قرارگرفته استبرد و بسیار مورد استیبال عمو   این بوزه از واقعیت مجازی بهره زیادی می

 ها اشاره کرد.  توا  به بازی ترین موارد آ  می ترین و محبوب معرو 

 ز:ا ند عبارتواقعیت مجازی در بال تغییر و بهبود هستند  فنّاوریدیار مواردی که با توجه به 

 ؛های مجازی موزه -

 ؛های مجازی ها و نمایشااه گالری -

 ؛مجازی های یشنمااجراها و  -

 ؛های مجازی پارک -

 .مراکز تحیییات و توسعه مجازی -

 ورزش در یمجاز تيواقع

و  یسداز  بدد  ها مانند گلدف، اسدکی،    ابزار آموزشی در بسیاری از ورزش عنوا  به فنّاوریاین 

گیدرد و آ  را تحلیدل    شود. این ابزار عملکرد ورزشکارا  را انددازه مدی   سواری استفاده می دوچرخه

 .کنند ها به بهبود عملکرد ورزشی کمز می کند. ورزشکارا  و مربیا  با این گزارش می

ایدن   هدای  مدلتواند کمز کند. برخی از  های ورزشی هم می سابیهواقعیت مجازی به تماشاچیا  م

را  مدوردنظرش دهد تا در استادیو  راه بدرود و بهتدر بتواندد صدندلی      به تماشاچی اجازه می فنّاوری

 .انتخاب کند

  افزوده تيواقع .3.5

                                                           
22. Magnetic Resonance Imaging 
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که با مفهو  واقعیت اگر تاکنو  نابودگر، مرد آهنی و یا آواتار را دیده باشید، به این معنی است 

از واقعیدت افدزوده در    آنهدا های شاخصی هسدتند کده در    همای از فیلم افزوده آشنا هستید، چراکه

مجازی روی دنیدای   ی، اطلاعات و اشیاAR افزوده یا در واقعیتاست.   شده  استفادهپیشبرد داستا  

شوند. قرارگیری عناصری مانندد تصداویر، مدتن و     گیرند و به دنیای واقعی اضافه می واقعی قرار می

تدوا  از طریدق    شود اطلاعات دریافتی فدرد از دنیدای واقعدی بیشدتر شدود. مدی       باعث می یانماییپو

ربده دسترسدی پیددا    های هوشمند به ایدن تج  ، تبلت و تلفننمایش صفحهیا از طریق  AR های عینز

کرد. این بدا  معنی است که برخلا  واقعیت مجازی، کاربرا  از دنیای واقعی جدا نیستند و هنوز 

 AR هدای  گذرد. مشدهورترین نمونده   چه می آنهاتوانند در تعامل باشند و ببینند که در میابل  هم می

واقعی یا فیلترهای اسنپ چدت  است که موجودات دیجیتالی را بر روی دنیای  «23وگپوکمو »بازی 

 .دهد دیجیتالی مانند کلاه یا عینز را روی سر قرار می یکند و اشیا ظاهر می

 افزوده تيواقع انواع .3.5.1

ARباشند زیر می دودستهدر قال   آنهاشوند اما ا ل   ها خود به انواع مختلفی تیسیم می: 

 24مکان بر یمبتن

سن  و مواردی از این قبیل برای تعیین مکا  ظاهر کدرد  محدیط مجدازی     یاب، سرعت از مکا 

 .که در بالا به آ  اشاره شد «گوپوکمو »کند. مانند بازی  استفاده می

 25نشانگر بر یمبتن

کندد.   از نشانار بصری استفاده کرده و تصویر و محیط مجدازی را روی آ  نشدانار ظداهر مدی    

 .شود کدها و یا تابلوهای خا  استفاده می QR از نشانارهای ساده مانند عموماً

 افزوده واقعيت کاربردهای .3.5.2

کمدز کندد. یکدی از    های مختلف در انجدا  کارهدای روزانده    به روش تواند می واقعیت افزوده

 .موبایددددل اسددددت هددددای یبددددازدر   ARکاربردهددددای واقعیددددت افددددزوده ینتددددر محبددددوب

آشنا  چندا  نهافراد  ازجملههای موبایل باعث شده است که همه، به اپلیکیشن AR یها  االمافزود  

 .از واقعیددددت افددددزوده داشددددته باشددددند  یا تجربددددهروز دنیددددا، بتواننددددد  فندّددداوریبددددا 

 گیدری  چشدم اندروید و آیفو  در سدال اخیدر بده میدزا       های گوشیبرای  AR هایتعداد اپلیکیشن

                                                           
23. Pokémon GO 

24. Location Based 

25. Indicator Based 
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ها فیط محدود به در این اپلیکیشن فنّاوریاست و خبر خوب این است که کاربرد این  یافته افزایش

 .شود نمی ها یباز

های اپلیکیشن دهندگا  توسعهبرای اپل،  ARKit های موجود برای اندروید و SDKبا استفاده از

آیدا   .یاردارندد اخترا در  اپلیکیشن واقعیت افدزوده  برای ساخت یز موردنیازتما  ابزارهای  ،موبایل

بدا   توانیدد  مدی یدا نده؟    آیدد  مدی شما   خانهدوست دارید قبل از خرید بدانید که مبلما  مدنظرتا  به 

 ی کنیدد. آیدا دوسدت داریدد میدز     ساز شبیهخود   خانهآ  مبلما  را در  AR استفاده از یز اپلیکیشن

ایدن   AR فندّاوری  خود کنید؟ با اسدتفاده از  موردعلاقه بازی های شخصیتنهارخوری خود را پر از 

 .کار شدنی است

. شاید این دهیم یمرا در اختیار شما قرار  واقعیت افزوده فنّاوری یکاربردها از یفهرستدر ادامه 

 د.شما نیز کمز کن وکار کس بتواند به  فنّاوری

 یپزشک در افزوده تيواقع

برای انجا  جرابدی در محیطدی    اپلیکیشن واقعیت افزودهو  AR فنّاوریپزشکی از  شجویا دان

توضیح تصویری برای بیمار    کردبرای فراهم  فنّاوریبر این، این  . علاوهکنند میاستفاده  شده کنترل

 .شود یماز یز بیماری خا  استفاده 

با بهبود بخشید  قابلیت دیدداری پزشدز بده او در انجدا       تواند می AR واقعیت افزوده فنّاوری

ترکی  شود و دیدد کداملی را    X-Ray و MRI با تواند می فنّاوریجرابی کمز کند. این  های عمل

 .برای جراح فراهم کند

دارند. با توجه به اینکده   یا گستردههای واقعیت افزوده کاربرد در جرابی اعصاب نیز اپلیکیشن

از مغدز در کندار آنداتومی     بعددی  سه الاوییشه ثابت است، داشتن یز هم یباًتیرسا  ساختار مغز ان

 .به پزشز کمز بسیاری کند تواند میبیمار 

 ليتحص در افزوده تيواقع

درس، امدروزه مدرسدا  بده اسدتفاده از      یهدا  کلاسها در با توجه به گسترده شد  کاربرد تبلت

 .اند آوردههای واقعیت مجازی برای آموزش روی اپلیکیشن

صدورت اسدت کده محدیط آموزشدی را       در کلاس درس به این کاربرد اپلیکیشن واقعیت افزوده

و منظومده شمسدی را بسدیار     شناسی ستارهو تدریس مبابثی مانند  دهد می ؛آموزا  ارتیا برای دانش

در آمدوزش موسدییی نیدز بده      تواندد  مدی  فندّاوری بر این، ایدن   علاوه .کند می تر ملموسو  تر رابت

 .آموزا  کمز کند دانش
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 یفروش خرده در افزوده تيواقع

، این روزها افراد بیش از هر چیدز از تلفدن همدراه خدود بدرای      فروشی خردهدر ف ای فیزیکی 

. اپلیکیشددن واقعیددت افددزوده در ف ددای کننددد مددیجسددتجو و میایسدده اجندداس مختلددف اسددتفاده 

به خریدارا  کمز کند تا پیش از خرید با نتیجه نهایی خرید خود آشنا شوند  تواند می فروشی خرده

بدا   Harley Davidson موتورسدیکلت ، برند معدرو   مثال عنوا  به .داشته باشند تری مطمئنو خرید 

مجدازی   صورت بهکه پیش از خرید و  دهد میبه خریدارا  این امکا  را  AR اپلیکیشن فراهم کرد 

 .مدنظر خود را ببیند موتورسیکلتو سایر جزئیات  موردنظررنگ 

 یساز مدل و یطراح در افزوده تيواقع

کده   کندد  مدی به طرابا  کمدز   AR فنّاوریساز، و از طرابی داخلی گرفته تا معماری و ساخت

 .نتیجه نهایی کار خود را تصویرسازی کنند و پیش از ساخت ببینند

پیش از ساخت در ساختمانشا  قد   تواند می AR هایاز هدست معمارا  و مهندسا  با استفاده

 .کنند سازی پیادهبتوانند اصلابات لاز  را  تر سادهبزنند و تما  جزئیات طرح خود را ببینند تا 

 .ببینندد  AR هدای شمای کلی شهر را با اسدتفاده از هدسدت   توانند میمهندسا  شهرسازی بتی 

 کدده بدده سدداخت اشددکال ف ددایی مربددو       سددازی مدددل، هددر کددار طرابددی و   طددورکلی بدده

 .از یز اپلیکیشن واقعیت افزوده بهره ببرد تواند می شود می

 سمیتور صنعت در افزوده تيواقع

بسیار شدارفی بدر روی صدنعت توریسدم گذاشدته اسدت. امدا         تأثیر فنّاوریاخیر،  های سالدر 

 .مسافرتی در جذب مشتری کمز کند یها آژانسبیش از هر چیز دیاری توانسته به  AR فنّاوری

پیش از سدفر ناداهی بده میصدد      توانند میاپلیکیشن واقعیت افزوده، مسافرا   با استفاده از یز

 .خود بیاندازند موردنظر

مجازی قد   صورت بهخود  مدنظرخود را بخرید بتوانید در شهر  یتبلتصور کنید قبل از اینکه 

 تواندد  مدی  شز یب AR فنّاوری .بروید بیاندازید خواهید یمکه  ییها کافهو  ها موزهبزنید و نااهی به 

 .مسافرتی کمز شایانی کند یها آژانسبه صنعت توریسم و 

 یابیريمس در افزوده تيواقع

 .برای مسیریابی بیش از هر چیز دیاری برای زندگی روزمره ما ملموس است AR کاربرد

و  آیدد  مدی تلفن همراه ما  GPS یا یابی مکا به کمز قابلیت  درواقعبرای مسیریابی  فنّاوریاین 

 .برود B به نیطه A از نیطه تر رابتتا  کند میبه کاربر کمز 
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زندده   صدورت  بده  تواندد  میگوشی، کاربر  GPS با استفاده از دوربین تلفن همراه و ترکی  آ  با

 .روی خودش را ببیند و بهترین مسیر را انتخاب کند بهمسیر رو

 یسرگرم یبرا افزوده تيواقع

خلاصده   هدا  شخصدیت به ساخت رابطده قدوی بدین مخداطبین و      چیز همهدر صنعت سرگرمی، 

بسیار   رابطه اند توانستهدر این است که مخاطبین  «هری پاتر». موفییت شار  داستانی مثل شود می

 آنهدا یات بیشدتری را در مدورد   ئدنبال این هستند که جز کنند و همیشه به برقرار ها شخصیتقوی با 

 .بدانند

فرصدت   عندوا   بده را  AR فنّاوریمعرو  تولید محصولات سرگرمی،  برندهایدر بال باضر، 

 .بینند یم ها شخصیتقوی بین مخاطبین و  یا رابطهبسیار ارزشمندی برای ساخت 

 «هری پداتر »با تم  AR بازی که یز اند گرفتهتصمیم  «گوپوکمو »، سازندگا  بازی مثال عنوا  به

 .تعامل داشته باشند «هری پاتر»داستا   های شخصیتبسازند که در آ  افراد بتوانند با 

 ها دستگاه راتيتعم در افزوده تيواقع

در صدنایع مربدو  بده تعمیدر و ناهددداری از      AR فندّاوری کاربردهدای   تدرین  بدزر  یکدی از  

بدا   تعمیرکارهدا ، MRI باشدد چده یدز دسدتااه    ن ی. چه یز موتور ماششود میی پیچیده ها دستااه

از درو  دسدتااه داشدته باشدند و     تری گستردهدید  توانند می AR های ینزعها و استفاده از هدست

 .خصو  جزئیات دستااه را بین تعمیر ببیننداطلاعاتی در

ابتمدالی   هدای  بل راهد و نشامل نیاطی که ممکن است مشکل داشته باش تواند میاین اطلاعات 

و  شدود  مدی  تدر  گسدترده در این زمینده   AR ، کاربردفنّاوریبا پیشرفت  .شود میبرای رفع آ  مشکل 

 .اضافه کنند AR متخصصا  قادر خواهند بود اطلاعات بیشتری را به ابزارهای

  یبيترک تيواقع. 3.6

 ءوجدود دارندد؛ امدا ایدن اشدیا      بداهم دیجیتالی و دنیای واقعی  ی، اشیاMRترکیبی یا در واقعیت

توانند در زما  واقعی با یکدیار در تعامل باشند. این مورد جدیددترین و   در اینجا می AR برخلا 

 VR و قدرت پردازش بسیار بیشتری نسبت به MR به یز هدست و آخرین فناوری گسترده است

 یدهد تدا اشدیا   عالی است که این امکا  را می ای نمونهمایکروسافت  «26هولولنز»نیاز دارد.   AR یا

دیجیتالی را در اتاقی که در آ  هستید قرار دهید و به هر طرییی امکا  چدرخش آ  در اطدرا  یدا    

توانندد   هدایی هسدتند کده مدی     ها در بدال کشدف راه   دیجیتال را داشته باشید. شرکت ء یشتعامل با 

                                                           
26. HoloLens 
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 کدار  بده ابتکار عمل و بهتدر شدد  مشدا ل خدود     واقعیت ترکیبی را برای بل مشکلات، بمایت از 

 .یرندگ

 :شود واقعیت ترکیبی در دو نوع فناوری ظاهر می

در این فنداوری، اشدیای مجدازی     :شود يشروع م يواقع یايکه با دن یبيترک یتواقعنوع اول 

تدر   ارتبا  برقدرار کندد. بده بیدانی سداده      آنهاتواند با  شوند؛ بلکه کاربر می به محیط اضافه می تنها نه

د و شدو  ماند، اما محتوای دیجیتالی به این ف دا اضدافه مدی    توا  گفت کاربر در ف ای واقعی می می

تدوا    این اشیای مجازی اثر باذارد. این ندوع از واقعیدت ترکیبدی را مدی     یبر روتواند  کاربر نیز می

بده   MR ای از واقعیت افزوده دانست. برای مثال، فردی کده یدز عیندز مخصدو      نسخه پیشرفته

توانند  گیرد. در این صورت، افراد پشت تلفن می زند و با دوستا  خود تماس تصویری می چشم می

 .کند، ببینند را تماشا می MR ینزتما  چیزهایی که کاربر با ع

در این نسدخه از واقعیدت    :ه  د یهر ا م یمجا  کاملا  یایدن کی ا  ی یترک  ین ا د  ،  اقع

، ایدن فنداوری   درواقدع  .شدود  ترکیبی شاهد یز دنیای مجازی هستیم که جایازین دنیای واقعی می

 .را یکی دانست فنّاوری، نباید این دو بال بااینشباهت زیادی به واقعیت مجازی دارد. 

 یبيترک تيواقع یکاربردها .3.6.1

مهندسی است. واقعیت ترکیبی در بوزه مهندسدی    درزمینهیکی از کاربردهای واقعیت ترکیبی، 

گری مجازی گرفتده   و تندیس بعدی سه سازی مدلکند. از  آهسته و پیوسته مسیر پیشرفت را طی می

توا  از طریق این فناوری انجا   های راهنمای تعمیر از راه دور و نظارت بر پروژه را می تا اپلیکیشن

 .برد های واقعیت ترکیبی بهره می های مختلف از دستااه داد. بخش مهندسی به روش

هدای مجهدز بده واقعیدت      در دستااه بعدی سه سازی مدلهای  برای مثال، با استفاده از اپلیکیشن

های خود را در یز محیط مجازی به اشتراک گذاشته و مشکلات  توانند پروژه ترکیبی، مهندسا  می

 .و خطاهای ابتمالی آ  را از بین ببرند

بهداشدت و درمدا  اشداره کددرد.     ینده در زمتدوا  بده کدارایی آ      ، مدی MRاز دیادر کاربردهدای  

هدایی اسدت    زمینه، در بخش آموزشی و تمرینی است. نمونه آ  جرابی مشهودترین کاربردهای این

عمل  زما  هم طور بهتوانند از راه دور توسط متخصصین آموزش ببینند و  که دانشجویا  جرابی می

 .جرابی انجا  دهند

توا  به آناتومی اشاره کرد که به کمدز فنداوری واقعیدت     های یادگیری تعاملی می از دیار مثال

قرار گیرندد. مبدابثی مانندد     استفاده موردهای مختلف بد  انسا   تواند جهت ترسیم لایه میترکیبی 
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هدای مختلدف بدد  انسدا       د جهدت ترسدیم لایده   نتوان با کمز فناوری واقعیت ترکیبی می ،آناتومی

ا تنه دسترس قابلآناتومی همراه با اطلاعاتی  بعدی سه های مدلقرار گیرند. امکا  تولید  مورداستفاده

‌.تواند شیوه آموزش پزشکی و داروسازی را تغییر دهد با یز اشاره ساده، می

 یبيترک تيواقع و یمجاز تيواقع یها تفاوت .3.7

مجازی، اشیای مجازی  در واقعیتاین است که  تفاوت واقعیت مجازی و واقعیت ترکیبی اولین

 طدور  بده ، ترکیبدی که در فنداوری واقعیدت   بالیهای واقعی هستند، در موجود درو  آ ، شبیه نمونه

، هدا  واقعیدت عادی محیط مجازی به دنیای واقعی اطرا  کاربر متصل نیست. در بیییت، میا  ایدن  

 .های مختلف بررسی خواهیم کرد را در بخش آنهاهایی وجود دارد که ما  شباهت و تفاوت

تواندد   در قسمت ابزارهای نمایش، واقعیت ترکیبی و افزوده از یز هدسدت اختیداری کده مدی    

واقعیدت   کده  یدرصدورت کنندد.   باشد، استفاده می ها یفناّورشامل نمایشارهای هولوگرافیز و دیار 

تفداوت واقعیدت    یدز  یدن اگیرد و  های هوشمند بهره می های مخصو  یا عینز مجازی از هدست

 .ترکیبی است مجازی و واقعیت

و  (CG) منبع تصویر واقعیت افزوده و واقعیت ترکیبی مشابه و ترکیبدی از تصداویر کدامپیوتری   

بلکه  ،در منبع تصویر واقعیت مجازی خبری از اجسا  واقعی نیست که یدربالاجسا  واقعی است؛ 

شدود و   مدی  ینمتأتوسط کامپیوتر  یدشدهتولمنبع تصویر آ  از گرافیز کامپیوتری یا تصاویر واقعی 

 .مشهود است کاملاًاین تفاوت واقعیت مجازی و واقعیت ترکیبی 

دو اشداره   توا  به محیط پیرامدو  ایدن   واقعیت مجازی و واقعیت ترکیبی می های تفاوتز دیار ا

 محدیط پیرامدو    که یدربالدیجیتالی است  کاملاًیا هما  واقعیت مجازی،  VR کرد. محیط پیرامو 

AR وMR اند شده ی ترک باهمیکپارچه  صورت به، اجسا  مجازی و واقعی. 

 انداز چشماست. در  آنها انداز چشم، واقعیت مجازی و واقعیت ترکیبی های تفاوتیکی دیار از 

کداربر در   اندداز  چشدم اسداس  مجازی در محیط قرار دارندد و بر  صورت بهواقعیت مجازی، اجسا  

در ایدن مدورد، واقعیدت افدزوده و      کده  دربالیدهند.  خود را تغییر می  جها  مجازی، مکا  و اندازه

کاربر در جها  واقعی رفتار  انداز چشماساس دو، بر ترکیبی مانند هم هستند و اجسا  مجازی در این

 .کنند می

مجدازی، ابسداس کداربر     واقعیتدر ابساس ب ور نیز متفاوت هستند.  ازنظردو واقعیت  این

 در واقعیدت  کده  دربالی ،منتیل شد  به مکانی دیار بدو  هیچ بسی از جها  واقعی پیرامو  است
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ترکیبی و افزوده، ابساس کاربر کماکا  ب ور داشدتن در جهدا  واقعدی اسدت ولدی در کندار آ ،       

 .اند شده  اضافهی جدید و اجسا  دیار ها  االم

 یبيترک تيواقع و افزوده تيواقع تفاوت .3.8

در دو اشداره کدرد.    توا  به تفاوت آگاهی میا  این می تفاوت واقعیت افزوده و واقعیت ترکیبی رایب

از همتایدا  واقعدی    یصتشدخ  قابدل اند و  رندر شده کاملاًمجازی و ترکیبی، اجسا  مجازی  واقعیت
اساس طبیعت و رفتدار خدود   توانند بر افزوده، اجسا  مجازی می در واقعیت که دربالیخود نیستند؛ 

متن شناوری که کاربر »شناسایی شوند. برای درک بهتر به این مثال برای واقعیت افزوده دقت کنید: 
 .«ای از آگاهی واقعیت افزوده است کند نمونه را دنبال می

 در يک نگاه  MRو  VR ،AR .1جدول شماره 

 (MR) يبیترک تیواقع (AR)  افزوده تیواقع (VR)  يمجاز تیواقع عنوان

 حیتوض
 و کوتاه
 ساده

هدست  یاو  ینزبا استفاده از کلاه، ع

 یبعد سه یمجاز یایدن یزوارد 

 یو الیا یر. صداها، تصاوشوید یم

 یبسارها ینا یقابساسات از طر

را  یاما مجاز یتجربه واقع یدنیپوش

 .کند یشما فراهم م یبرا

دارد.  یکنندگ اضافه یژگیو

کاراکتر  تواند یم یعنی

را  یژگیو یا ء یش یجیتالی،د

اضافه کند.  یواقع یربه تصاو

 یااسنپ چت،  یلترهایمثل ف

 ینستاگرا ،ا یلترهایف

 چهره و ییرتغ یهایکیشناپل

… 

 ی به ترک یبیترک یتواقع

که در  یزیکیف یایکرد  دن

 یایو دن کنیم یم یآ  زندگ

 یمجاز یا یجیتالد

ساده  بیا . به پردازد یم

افزوده و  یتواقع ی ترک

 .است یمجاز یتواقع

 یها دستااه
 محبوب
 در موجود
 بازار

Oculus Quest 
HC Vive 

Play Station 
Samsung Gear VR 

Microsoft HoloLens 

Magic Leap 

Vuzix Blade 

Mircosoft Hololens 

Magic Leap 

 یها نمونه
 یفعل

 یچندبعد ینماهایس

 یبعد سه ینزع

در  یمجاز یتواقع های یباز

 ریدنیپوش یبا بسارها) استیشن یپل

 اسنپ چت

 گوپوکمو 
Magic Leap 

Angry Beards 

 XR گسترده تيواقع یکاربردها. 3.8

 .دهدد  را پوشش می VR ، وAR ،MRازجملههای مختلف،  اصطلابی جامع که همه این فناوری

در  ییهدا  شدرکت ، بدال  بدااین هرچند صنعت بازی و سرگرمی سازندگا  اولیه این فناوری بودندد،  

، مهندسی، ارتدش و سدایر مدوارد در بدال     وساز ساختهای بهداشتی،  صنایع مختلف مانند مراقبت
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هدای اجتمداعی گرفتده تدا آمدوزش و بازاریدابی،        استفاده و توسعه واقعیت گسترده هستند. از شبکه

نیدز ایدن زمینده بدا      کشدور مدا  گسترده وجود دارد. در  واقعیت های کاربردهای زیادی برای فناوری

 .رشد است بهسرعتی زیاد رو

  گسترده تيواقع یکاربردها گرید

 ؛پرواز ساز هیشب و یخلبان آموزش 

 ؛جنگ دا یم یساز هیشب 

 ؛نجو  آموزش و آسما  یساز هیشب 

 ؛یآناتوم آموزش و مخاطبا  یرو بر بد  اندا  مختلف یها قسمت شینما 

 ؛زیربات یجراب 

 ؛یمجاز یها شااهینما و ها موزه 

 یمجاز یها فروشگاه در محصولات درجه  360 و قیدق شینما. 
 گسترده تيواقع از استفاده یها چالش .3.8.1

 ادیز پردازش

های بسیار دقیق و شخصی را در مورد کارهایی کده افدراد    بخش زیادی از داده XR های فناوری

و پردازش  آوری جمعرا در هر زما  معین  آنهاکنند و بتی ابساسات  دهند، آنچه نااه می انجا  می

 .کنند می

 نهیهز

کنند، باید مدد روز   را فراهم می XR های پوشیدنی که امکا  تجربه کامل افزارها و دستااه سخت

برای ایجاد یز  توجهی قابل افزاری سختو رابت و همواره متصل و هوشمند باشند. موارد فنی و 

، بسارهای برارتی و بینایی، ردیابی برکدت و  نمایش صفحهوجود دارد که محدود به  XR تجربه

واقعی  یدر یز دنیای واقعی از اشیامجازی  یست اشیااکه نیاز  درجایی مثال عنوا  بهاتصال نیست: 

فناوری نیداز بده کداهش دارد. در  یدر      سازی پیادهنباشند. باید توجه داشت که هزینه  تشخیص قابل

 .گذاری در آ  نخواهند بود ها قادر به سرمایه صورت، بسیاری از شرکت این

 واقعیت گسترده  آینده .3.8.2

دهد که بتی بدو  تدرک خانده خدود بده خریدد،       فرصتی میدر آینده به مرد   واقعیت گسترده

، باید انتظار داشته باشیم که دنیا بتواندد  XR های مسافرت و بتی معاشرت بپردازند. با توسعه برنامه

 منداطق  در توانندد  می مرد . باذارد اشتراک به گذارد، می تأثیر ما زندگی در که را اطلاعاتی و دانش

 بده  جهدا   مختلدف  نیا  در را ای شده روز به دانش و اطلاعات همچنین و ببینند آموزش دورافتاده
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در هنادا  یدادگیری هدیچ     زیدرا  بدود  خواهندد  بهتدر  تمرکدز  بده  قادر آموزا  دانش. باذارند اشتراک

 .ندارند پرتی بواس

های خود را با تمرین روی چیزهایی که انسا  واقعی نیستند  توانند مهارت جرابا  همچنین می

توانندد در محیطدی    برای بهبود علم و فناوری پزشکی پیدا کنند. جرابا  مدی  هایی راهانجا  دهند و 

یندده  آموزش ببینند و در دنیای واقعی عملکرد بهتدری داشدته باشدند. در آ    VR مجازی با استفاده از

یز تغییر پویا در زندگی افراد ایجاد خواهد شد زیرا واقعیت مجازی چیزهای زیدادی بدرای ارائده    

 .دارد
 در متاورس های نوظهورفناوریکاربرد  .3.9

باشد که ایدن فنداوری    آمده پیش سؤالرا شنیده باشیم و برایما   متاورس همه ما شاید بارها نا 

ایدن   تواند به ما کمز کند؟ اگر بخواهیم از ابتدا شروع کنیم بایدد بادوییم کده    چیست و چاونه می

نا  شدرکت   2021این شرکت تلاش کرد تا در اکتبر سال  .است «بوک فیس» فناوری مختص شرکت

م متوجده شدویم کده    تدوانی  بود. از همین نا  مدا مدی   متا خودش را تغییر دهد. نا  جدید این شرکت

 .ستا «بوک سیف»شرکت  زانای شافتفناوری متاورس یکی از محصولات و خدمات 

واقعیدت   اللفظدی بیایدد؛ چیدزی شدبیه بده      اگر قرار باشدد در تحلیدل و ترجمده تحدت     متاورس

تدر   پدیش  واقعیت مجازی و واقعیت افزوده نا  چیزی به گفته شودالبته ممکن است  د.شو می مجازی

این فناوری چیزی فراتر از واقعیدت افدزوده و واقعیدت     اما ،وجود داشته فنّاوری های سیستمنیز در 

 .استمجازی 

هم واقعیدت افدزوده و هدم واقعیدت مجدازی       درواقعتر بیا  کنیم،  ساده صورت بهاگر بخواهیم 

خودشدا    های یتظرفتوانند از  و در این دنیا می باشند کرا  متاورس می جزئی از دنیای بزر  و بی

 .بهره ببرند یرگذارتأثمناس  و  صورت به

در  واقعیت مجازی و واقعیت افزوده تر در رابطه با کاربرد دقیق صورت بهاگر بخواهیم همچنین 

بیاوریم. تصور کنید که متاورس قرار اسدت کده در علدم    متاورس صحبت کنیم بهتر است یز مثال 

ی هدا   اهای واقعیت مجازی و المد  در این شرایط استفاده از عینز  قرار بایرد. استفاده موردپزشکی 

تواندد   اگر یز جراح در بال جرابی قل  باشد میتواند به پزشکا  کمز کند.  واقعیت افزوده می

واقعیت افزوده بالت کلی قل  را جدای از اجزای دیار بد  مشاهده کند تا  یها  االمبا استفاده از 

واقعیدت   های ینزع. همچنین استفاده از استتر  بتواند تشخیص دهد کدا  اقدا  برای بیمار مناس 

https://vetamerse.co/metaverse/
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 فهمیدد  تدوا   میهمین رابتی  رابطه بدهد. به  تواند جزئیات بیشتری را به پزشز در این مجازی می

 .استکه کاربرد واقعیت افزوده و واقعیت مجازی در متاورس چاونه 

 رانیا در متاورس از استفاده. 3.10

طور که ما از طریق اینترندت   شبیه سایر نیا  دنیا است. هما  تیریباًاستفاده از متاورس در ایرا  

هدای گونداگونی را دانلدود     های مختلدف رفتده، برنامده    های فیلترینگر به سایت )فارغ از محدودیت

بدا مدرد     آنهدا کنیم و از طریق  تاپ خود نص  می های متفاوتی را روی گوشی یا لپ کنیم، بازی می

چه ممکدن اسدت    برخلا  آ  .ر متاورس هم شرایط به همین شکل استجها  در تعامل هستیم، د

فکر کنید، متاورس یز جها  وابد که بر روی یز پلتفر  وابد ارائه شود نیست. بلکه هر شرکتی 

وکدار بزرگدی کده     کلی در بال باضر هر کس  رطو تواند برای خود یز متاورس تولید کند. به می

شود. این ورود سریع  تری را بردارد، وارد متاورس می های سریع گا ای نوین  سمت آینده بخواهد به

بده ایدن صدنعت سدرعت      «مارک زاکربدر  »و ورود  «متا»به  «بوک یسف»ها پس از تغییر نا   شرکت

های زیادی در بال ورود به متاورس و ساخت دنیای خدود هسدتند.    گرفت. در بال باضر شرکت

نهایت  پارچه و بییک   اارتبا  برقرار کرده و یز جه باهمدور این دنیاها  چندا  نهای  شاید در آینده

هدای مختلفدی    از پلتفدر   متوانی در بال باضر برای ورود به متاورس می بال بااینرا تشکیل دهند، 

 .یماستفاده کن

 رانیا در متاورس یها چالش. 3.10.1

 یده علهدایی کده    اگرچه استفاده از متاورس در ایرا  شبیه به سایر نیا  جها  است، امدا تحدریم  

هایی را بدر سدر راه اسدتفاده از ایدن دنیدای       و همچنین فیلترینگ وسیع، چالش شده  اعمالکشور ما 

طدور   هستند، اما هما  بل قابلها  جدید پیش روی کاربرا  ایرانی قرار داده است. اگرچه این چالش

توانندد بدر روی    کنندد، مدی   که استفاده ما از اینترنت و دسترسی ما به بازارهای جهانی را محدود می

 .قرار دهند تأثیراستفاده از متاورس در ایرا  هم اثر گذاشته و بتی آینده متاورس در ایرا  را تحت 
 نوظهورهاي  فناوري دراصطلاحات  نيتر مهم .2جدول شماره 

 اصطلابات فناوری
 یز محیط دیجیتالی کاملاً فراگیر (VR)  یمجاز تیواقع
 دیجیتال عناصر از پوششی با – فیزیکی دنیای –نمایی از دنیای واقعی   (AR) افزوده تیواقع

آ  عناصر  در که دیجیتال عناصر از پوششی با – فیزیکی دنیای –نمایی از دنیای واقعی  رMR) یبیترک تیواقع

 .توانند باهم تعامل داشته باشند فیزیکی و دیجیتالی می
 .دهد را پوشش می VR ، وAR ،MR ها، ازجمله اصطلابی جامع که همه این فناوری رXR) گسترده تیواقع
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 يشنهادو پ گيری يجهنت
. اسدت  نوظهور های فناوری نظیر یب، تنها بخشی از کاربردهای این میاله ذکر شدمواردی که در 

مبتنی بر واقعیت مجدازی، واقعیدت افدزوده و     هایاپلیکیشن، ها فناوریچه بیشتر این با پیشرفت هر

صداببا  مشدا ل و    .کدرد  بازخواهندد راه خدود را بیشدتر از قبدل بده زنددگی مدا        واقعیت گسترده

بدا مشدتریا  خدود     تدری  یقورابطه  توانند می فناوریبا بروز بود  و بهره برد  از این  وکارها کس 

برای مشتریا  خود، ندا  و برندد خدود را بده همده       مانند یب یا تجربهبرقرار کنند و با فراهم آورد  

 .بشناسانند

مورد استیبال قدرار گرفتده    نیروهای مسلحهاست توسط گیری از آ  سالواقعیت مجازی و بهره

است که هر سه نیروی اصلی قوای نظامی )نیروی زمینی، نیروی دریایی و نیروی هواییر را شدامل  

بدرای آمدوزش    شود. این اسدتفاده مخصوصداً  برداری میاهدا  آموزشی بهرهشود و از آ  برای  می

مجبدور بده    آنهدا کده   های خطرناک مفید است، جایی های رزمی یا سایر بوزه برای وضعیت افسرا 

 .یادگیری نحوه واکنش متناس  با خطرات هستند

سازد تا این یادگیری را بدو  ریسدز مدر  یدا     را قادر می افسرا سازی واقعیت مجازی، شبیه

خصو  را بارها و بارهدا تکدرار نمایندد     توانند یز سناریوی به جرابت جدی انجا  دهند. آنها می

ولدی بدا بدذ      ربرای مثال درگیری با نیروی دشمن در محیطی مشابه شرایط واقعی میددا  نبدرد  )

هدای   تدر از روش تدر و ارزا  که این روش بسدیار ایمدن   های میدا  واقعی. اثبات شده است ریسز

 .سنتی آموزش است

نظدامی اسدت، ولدی مدوارد جالد        VR سازهای پرواز، یز موضوع محبدوب در آمدوزش   شبیه

 :دیاری هم وجود دارد. فهرست کوچکی از این کاربردها شامل موارد زیر است

 ؛سازی میدا  جنگ شبیه 

 ؛جنگرهای پزشکی )مختص میدا   آموزش 

 ؛سازی خودرو شبیه 

 ؛الورود کمپ مجازی نیروهای جدید 

 سازی چتربازی به کمز واقعیت مجازی شبیه. 
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نیدز اسدتفاده    «27اخدتلال اسدترس پدس از سدانحه    »افزو  بر این، واقعیت مجازی برای درمدا   

 زای پزشدکی عنوا  یدز شدرایط آسدی     مدت زیادی نیست که به «استرس نبرد»یا  PTSD .شود می

شدود. سدربازانی   های بسیار واقعی به شخص و خانواده او مدی  یید شده است، ولی منجر به آسی أت

که از آسی  و ترومای پس از بازگشدت از میددا  جندگ و دیادر مشدکلات روبدی رواندی رند          

رو شدده و   هروبد  «امن»های مشکل خود در یز محیط  توانند یاد بایرند چاونه با نشانه برند، می می

های وضعیت خود مواجه  آ  را مدیریت کنند. ایده پشت فرایند این است که این سربازا  با محرک

ساز شده و آنهدا را   های مشکل کار باعث کاهش نشانه کم خود را با شرایط وفق دهند. اینشده و کم

 .خوبی میابله نمایند سازد که با شرایط جدید یا  یرمنتظره به قادر می

 نیروهدای مسدلح  ال برای آموزش  مجازی شرایطی ایده  که واضح است این است که محیط چهآن

 وضدعیت  یز تجربه به قادر را سربازا  نمونه عنوا  بهدر آ    کنندگا  است، از آ  جهت که شرکت

 سدربازا   آ  در کده  جنگ میدا  سناریوی یز مثال، برای. دنکن می شده کنترل ف ای یز در خا 

 .وجود ندارد آنهابرای  جانی خطر هیچ ولی دارند، تعامل رویدادها با

 ، مخصوصداً نیروهدای مسدلح  جویی در زما  و هزینه است: آموزش  مزایای اصلی این امر صرفه

تدر از   صدرفه  بده  سازهای پرواز میرو العاده گرا  است، بنابراین استفاده از شبیه در زمینه هوابرد، فوو

چنین، معرفی یدز المدا  خطرآفدرین بده کدارآموزا  در ایدن       هواپیمای واقعی است. همآموزش با 

 .سناریوها بدو  ایجاد آسی  فیزیکی واقعی میسر است

روز دنیدا یکدی از کلیددهای اساسدی      های فناوریامروز، هماا  بود  با  یشرفتپ روبهدر دنیای 

در ایدرا  شدبیه بده سدایر نیدا        نوظهور های فناوریاگرچه استفاده از  .است وکارها کس موفییت 

هایی را  و همچنین فیلترینگ وسیع، چالش شده اعمالکشور ما  یهعلهایی که  جها  است، اما تحریم

پیشدنهاد  نهایدت  دربر سر راه استفاده از این دنیای جدید پیش روی کاربرا  ایرانی قرار داده اسدت.  

موجدود   یها چالشاز  رفت برو  یها راهخصو  که پژوهشارا  در آینده تحیییاتی را در شود می

 آینده را بررسی نمایند. های فناوریاز  یبردار بهرهو به بداکثر رساند  

                                                           
27. Post Traumatic Stress Disorder 
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